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1 Tutorial

Questo capitolo fornisce un’introduzione di base all’uso di LilyPond.

1.1 Compilare un file

1.1.1 Inserire l'input

“Compilazione” e il termine usato per indicare l’elaborazione di un file di input in formato
LilyPond per produrre uno o piu file di output. I file di output generalmente sono PDF (per la
stampa e la visualizzazione), MIDI (per la riproduzione audio) e PNG (per 'utilizzo online). I
file di input di LilyPond sono semplici file di testo.

Questo esempio mostra un semplice file di input:

\version "2.19.84"
{
Cl e| gl e|

}
L’output grafico é:

N @]

AP

( N
Nota: Le note e i testi nel file LilyPond devono essere sempre scritti

tra { parentesi graffe }. Per evitare ambiguita, le parentesi dovrebbero
essere delimitate da degli spazi, a meno che non si trovino all’inizio o
alla fine di una linea. Puo darsi che in alcuni esempi di questo manuale le
parentesi verranno omesse, ma non dimenticarle nella tua musica! Per
maggiori informazioni sull’aspetto degli esempi nel manuale, si veda

Sezione 1.4 [Come leggere i manuali], pagina 18.
N J

Inoltre, 'input di LilyPond & sensibile alle maiuscole. ‘{ ¢ d e }’ € un input valido; ‘{ CDE }’
invece produrra un messaggio di errore.

Generare 'output

Come generare 'output di LilyPond dipende dal tuo sistema operativo e dai programmi che usi.
e Sezione 1.1.2 [MacOS X], pagina 2, Sezione 1.1.2 [MacOS X], pagina 2, (grafico)
e Sezione 1.1.3 [Windows], pagina 6, Sezione 1.1.3 [Windows], pagina 6, (grafico)
e Sezione 1.1.4 [Linea di comando|, pagina 11, Sezione 1.1.4 [Linea di comando], pagina 11,

(linea di comando)

Si noti che sono disponibili molti altri editor di testo con un miglior supporto per LilyPond.
Per maggiori informazioni, si veda Sezione “Editing facilitato” in Informazioni generali.

Nota: La prima volta che si esegue LilyPond la compilazione potra
richiedere uno o due minuti perché tutti i font di sistema devono es-
sere prima analizzati. In seguito, LilyPond sara molto piu veloce!
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1.1.2 MacOS X

Nota: Queste istruzioni presumono che tu stia usando il programma
LilyPond. Se stai usando uno dei programmi descritti in Sezione “Edit-
ing facilitato” in Informazioni generali, in caso di problemi consulta la
documentazione di quei programmi.

Passo 1. Crea il tuo file .1y

Clicca due volte su LilyPond.app, si aprira un file di esempio.

= =

k!
Welcome to LilyPond

. Untithed

Congratulaticas, LilyPond has beesn installed successfully.
Now to take it for the first test run,
1. Save this file
2. Gelect
Comrile = Typeset file
from the menu.
The file is processed, and

3. The POF viewer will pop up, Click one of the noteheads,

That's ik. For more information, wisit http://lilyvpond.org |
*}
“header{
title = "A scole in LilvPond”
k

wrelative [
cdefgabc
}

‘warsion "2.14.8" % necessary for upgroding to future LilyPond wersions.
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Dai menu in cima a sinistra dello schermo seleziona File > Salva.

‘ LilyPond g8 Edit Compile Font Window Help

New #N
Open... #0
Open Recent

Close

Save As...

Hevert

Page Setup...
Print...

Scegli un nome per il tuo file, ad esempio test.ly.

BB Save As: | test,ly | =
Congratul Where: | [2 Desktop g4
R ti {. Eam:el_:] m
1. Sawve
Z. aelect

Comrile = Typeset Tile

From the menu.,

Tha Fila e ararecaed  and
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Passo 2. Compila (con LilyPad)

Dagli stessi menu seleziona Compile > Typeset.

# LilyPond File Edit fe0, 08 Font Window Help

Update syntax
Typeset file  ®R

Si aprira una nuova finestra che mostra i messaggi di log della compilazione del file che hai
appena salvato.

P 13 _LilyPand —— fUsers/jamas/|L
Processing ~/Users/jomessDesktop/test, Iy"

Parsing. ..

Interpreting music...

Preprocessing grophical objects. ..

Solving 1 poge-breaking chunks. . . [1: 1 pages]
Drowing systems...

Layvout output to "fest.ps'...

Lonverting to ". teskt.pdf'...

2 L

i

Stop
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Passo 3. Visualizza 'output

Quando la compilazione e finita, un file PDF con lo stesso nome del file originale viene creato e
automaticamente aperto nel visualizzatore PDF predefinito, che lo mostrera sullo schermo.

E Losl adf (L poge) =

(] g "":iﬁ-"'l'-'::.fmﬁg.' '_i!:':l".ﬂ""'-ii'h
Provious  Mess Zoom Zoom TeFn  Wowe Tew S MWarkdp  AncREe . Ciop

A scale in LilyPond

Altri comandi

Per creare nuovi file per LilyPond, comincia col selezionare File > New

‘ LilyPond gill® Edit Compile Font Window

Open...
Open Recent

Close
Save

Save As...
Revert

Page Setup...
Print...
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oppure File > Open per aprire e modificare file esistenti che hai salvato precedentemente.

i LilyPond BZl® Edit Compile Font Window

Open Recent

Liose

Devi salvare qualsiasi nuova modifica fatta al file prima di cliccare Compile > Typeset e se
il file PDF non compare controlla se ci sono degli errori nella finestra dei messaggi di log.

Se non stai usando il visualizzatore d’anteprima PDF incluso nel sistema operativo del Mac e
un file PDF generato da una compilazione precedente ¢ aperto, qualsiasi compilazione successiva
potrebbe non riuscire a generare un PDF aggiornato finché non chiudi 'originale.

1.1.3 Windows

Nota: Queste istruzioni presumono che tu stia usando ’editor LilyPad
incluso nel programma. Se stai usando uno dei programmi descritti in
Sezione “Editing facilitato” in Informazioni generali, in caso di problemi
nel compilare un file consulta la documentazione di quei programmi.
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Passo 1. Crea il tuo file .1y

Clicca due volte sull’icona di LilyPond sulla scrivania e si aprira un file di esempio.

# Welcome_to_LilyPond.ly - LilyPad
File Edit Search Help

k¢ A
Welcowe to LilyPond

Congratulations, LilyPond has been installed successfully.
HNow to take it for the first test run.
1. Sawve this LilyPond file on your desktop with the name "test. ly™.

2. Pick it up from the desktop with your mouse pointer, drag and drop
it onto the LilyPond icon.

3. LilyPond automatically produces a PDF file fromw the musical scale
helow.

4. To print or wiew the result, click on the newly produced file
called

test. pdf

5. If you see a piece of wusic with a scale, LilyPond i=s working
properly.

Next, wou'll want to get started on your own scores. To do this you'll
need to learn about using LilyPond.

LilyPond's interface is text-bhased, rather than graphical. Please wvisit the
help page at http://lilypond.org/introduction.html. Thiz will 3
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Dai menu che appaiono in cima al file di esempio seleziona File > Salva come. Non usare

File > Salva per il file di esempio perché non funzionera finché non gli darai un nome di file
valido per LilyPond.

* Welcome_to_LilyPond.ly - LilyPad M=E3
5N Edit  Search Help

Chrl+M

Chrl+0

Chrl+S

lyPond has been installed successfully.

Prink Chrl+P
Page Setup...
Printer Setup...

cthe first test run.
Exit Pond file on wyour desktop with the nsge "test. ly™.

2. Pick it up from the desktop with your mouse pointer, drag and drop
it onto the LilyPond icon.

3. LilyPond automatically produces a PDF file fromw the musical scale
helow.

4. To print or wiew the result, click on the newly produced file
called

test. pdf

5. If you see a piece of wusic with a scale, LilyPond i=s working
properly.

Next, wou'll want to get started on your own scores. To do this you'll
need to learn about using LilyPond.

LilyPond's interface is text-bhased, rather than graphical. Please wvisit the
help page at http://lilypond.org/introduction.html. Thiz will

Scegli un nome per il tuo file, ad esempio test.ly.

Save in; | @ Desktop “_'J - : IC_QF EE-
e ||'__1|My Documents
u.ﬁ rj Tl Computer
My Recent  |Wdmy Metwark Places
Documents [ChUnused Desktop Shorkcuts
7 A bad.ly
- A test.ly
Dezktop
tdy Documents
tdn Computer
My Metwork. File name:; |test.|_l,4 _'_] Save |
Flaces
Save as hupe: |Li|yF'u:|nd filess [ Iy) L] Cancel




Capitolo 1: Tutorial 9

Passo 2. Compila

Per trasformare il file LilyPond in una partitura devi compilarlo. Ci sono vari modi per farlo:
il trascina e rilascia (drag and drop), il clic destro, il doppio clic o la linea di comando (nel
riquadro del terminale DOS). Vediamo intanto i primi tre.

1. Trascinare e rilasciare il file sull’icona LilyPond che si trova nel desktop.

Sembrera che non stia accadendo niente, ma dopo pochi secondi dovresti vedere due nuovi
file sul desktop: test.log e test.pdf.

2. Cliccare col tasto destro sul file e dal menu contestuale a comparsa scegliere Generate PDF.

Generate PDF ...

Edit source. .,
Open
Cipen With. ..
B add to archive...
B add to "test.rar"
B Compress and email,.,
2 Compress to "test.rar" and email

i SendTo

Cuk
£ Copy
Create Shortcut

Delete
Renarne

Properties

3. O semplicemente cliccare due volte su test.ly.
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Passo 3. Visualizza 'output

test.pdf contiene il file test.1ly compilato. Cliccalo due volte e si dovrebbe aprire in un visu-
alizzatore PDF:

* Adobe Reader - [test.pdf] I._”E_|E|
-._“_ File Edit Wiew Document Tools  Window  Help - O X
h:":',.i @, (1]t i®® |'3+E.a% - il |
~
A secale in LilyPond
For more I;Iﬂrmnﬁcm on using LilyPond, please see hitpy/llypond.org introductionhtml
v

Altri comandi

Per creare un nuovo file, per prima cosa seleziona File > Nuovo se hai aperto un file creato
in precedenza oppure File > Apri per aprire e modificare i file che hai salvato prima. Puoi
modificare un file anche facendo un clic destro e selezionando Edit Source.

Generate PDF ...
Edit source..,
Open
Cipen With. ..
B add to archive...
B add to "test.rar"
E Compress and email...
E Compress to "test.rar" and email

Send To

Cuk
Copy
Create Shortcub

Delete
Renarne

Properties
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Devi salvare qualsiasi nuova modifica prima di compilare. Se il file PDF non viene creato o
I’output non & quello che ti aspetti, controlla se ci sono degli errori nel file di log che sara stato
creato durante il tentativo di compilazione.

I bad.log - Notepad
File Edit Faormat View Help

# —-*—compilation-*-

Frocessing “C:fDocuments and Settings,/FhilsDesktopsbad. Ty

Parsing. ..

C:fDocuments and sSettings/FhilDesktopsbad.ly:i9:1: error: syntax error,
unexpected '/’

JSrelative '

Interpreting music.. .

Preprocessing graphical objects...

Finding the ideal number of pages...

Fitting music on 1 page...

Drawing systems...

Layout output to ~sDocuments and Settings,/PhilsDesktopsbad.ps'...
Converting ta ~Documents and settingssFhilsDesktopsbad. pdf' ...
fatal error: failed files: "C:vhDocuments and
settingsiysFhilswhsDesktophhbad. Ty"

Questo file di log viene sovrascritto ogni volta che compili il file LilyPond.

Se visualizzi il file in un lettore PDF, devi chiudere il PDF se desideri provare una nuova
compilazione, perché potrebbe non riuscire a creare il nuovo file PDF mentre & ancora aperto
per la visualizzazione.

I bad.lop - Notepad
File Edit Format Yiew Help

B —*-compilation-*-

Frocessing ‘Ci/0Documents and Settings Phils Desktopsbad. Ty
Farsing...

Interpreting music...

Freprocessing graphical objects...

Finding the ideal number of pages...

Fitting music on 1 page...

Drawing systems...

Layout output to ~sDocuments and Settings/Fhil Desktopsbad.ps'...
Zonverting to " fDocuments and Settings FhilsDesktopsbad. pdf' ...
warning: (g5 -q -dWOSAFER -dDEWICEWIDTHPOIWTS=595,25 -
dOEVICEHEIGHTPOINTS=541. 55 -dCompatibilitylevel=1.4 -dHMOPAUSE -dBATCH -
rlz00 -sDEVICE=pdfwrite -sOutputFile=/Documents and
Settings,/Fhil/Desktop/bad. pdf -c.setpdfwrite -f/Documents and
settings/Fhil//Desktop/bad.psy' failed (1)

fatal error: failed files: "C:iwsDocuments and
SettingsiyaFhilssbDesktophyisbad. Ty"

1.1.4 Linea di comando

Nota: Queste istruzioni presumono che tu abbia familiarita con i pro-
grammi a linea di comando. Se stai usando uno dei programmi descritti
in Sezione “Editing facilitato” in Informazioni generali, in caso di proble-
mi nel compilare un file consulta la documentazione di quei programmi.

Passo 1. Crea il tuo file .1y
Crea un file di testo chiamato test.1ly e scrivi:

\version "2.18.2"
{
Cl el g’ el

}
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Passo 2. Compila (da linea di comando)

Per elaborare test.ly, scrivi il seguente comando nel terminale:
lilypond test.ly
Vedrai qualcosa di simile a questo:

GNU LilyPond 2.18.2

Processing “test.ly'

Parsing. ..

Interpreting music...

Preprocessing graphical objects...

Solving 1 page-breaking chunks...[l: 1 pages]
Drawing systems...

Layout output to “test.ps'...

Converting to ~./test.pdf'...

Success: compilation successfully completed

Passo 3. Visualizza 'output

Puoi visualizzare o stampare il file test.pdf.

1.2 Come scrivere i file di input

Questa sezione introduce le basi della sintassi di LilyPond e ha ’obiettivo di aiutarti ad iniziare
a scrivere i file di input.

1.2.1 Notazione semplice

LilyPond aggiungera automaticamente alcuni elementi della notazione. Nell’esempio seguente,
abbiamo specificato soltanto quattro note, ma LilyPond ha aggiunto una chiave, il tempo e le
durate.

N @]

AP

< o
Questo comportamento puo essere modificato, ma nella maggior parte dei casi questi valori sono
utili.

Altezze

Glossario musicale: Sezione “altezza” in Glossario Musicale, Sezione “intervallo” in Glossario
Musicale, Sezione “scala” in Glossario Musicale, Sezione “Do centrale” in Glossario Musicale,
Sezione “ottava” in Glossario Musicale, Sezione “alterazione” in Glossario Musicale.

9

LilyPond usa lettere minuscole per indicare le altezze. Le lettere da ¢ a b denotano le altezze
nella ‘piccola ottava’ sotto il Do centrale. L’aggiunta dei suffissi ' o , indica ottave piu alte o
pil basse. Ecco una scala che inizia con un Do centrale, e un arpeggio:

{CI dl eI fl gl al bl <:II g(-.:l eI gl Cll ell gII Clll }

o

| . P
—

o @ — - e

P
—

N (@

E

]
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Il modo piu semplice per inserire le note ¢ usare il modo \relative (relativo). In questo
modo, 'ottava viene scelta automaticamente in base al principio per cui la nota che segue deve
essere posizionata vicino a quella precedente, ovvero deve essere posizionata nell’ottava che si
trova entro tre spazi di pentagramma dalla nota precedente. Per iniziare, scriveremo il pezzo
musicale piu elementare, una scala, in cui ogni nota si trova entro una distanza di appena uno
spazio di pentagramma dalla nota precedente.

\relative {
c'def
gabc

}

NO

D

r £} |
(€ P
@ L

| @ [T

La nota iniziale € un Do centrale, specificato da c'. Ogni nota successiva viene posta il
piu vicino possibile alla nota precedente — in altre parole, la prima c € il Do piu vicino al Do
centrale. Questo ¢ seguito dal Re piu vicino alla nota precedente. Possiamo creare melodie che
hanno intervalli pit ampi, sempre usando soltanto il modo \relative:

\relative {
d' fag
cbfd

0 |
)\

ry) [ —

Nell’esempio precedente, la prima nota —il d' con un segno ' — ¢ il Re nell’ottava che inizia dal
Do centrale e va su fino al Si. Do centrale.

Se si aggiungono (o si rimuovono) apostrofi ' o virgole , dalla prima nota, possiamo cambiare
I'ottava di partenza:

\relative {
e'' cac

o)

5 €

[J) |

Il modo relativo all’inizio puo apparire disorientante, ma ¢ il sistema piti semplice per inserire
gran parte delle melodie. Vediamo come questo calcolo relativo funziona in pratica. Se si parte
da un Si, che si trova sulla linea centrale in chiave di violino, si possono raggiungere un Do, un
Re e un Mi entro 3 spazi di pentagramma andando in su, e un La, un Sol e un Fa entro 3 spazi
di pentagramma andando in git. Quindi se la nota che segue il Si & un Do, un Re o un Mi, si
trovera sopra il Si, mentre il La, il Sol o il Fa si troveranno sotto.

\relative {
b' ¢ % c is 1 staff space up, so is the c above
bd % dis 2 up or 5 down, so is the d above
be % e is 3 up or 4 down, so is the e above
ba % ais 6 up or 1 down, so is the a below
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bg % g is 5 up or 2 down, so is the g below
b f % f is 4 up or 3 down, so is the f below

}
4]
fy Coroe o’
A\ ——— |’ | _|' f
[J) L [ [ [ [

Accade esattamente lo stesso quando qualcuna di queste note ha un diesis o un bemolle.
Le Alterazioni sono completamente ignorate nel calcolo della posizione relativa. Viene fatto lo
stesso conteggio dello spazio del pentagramma da una nota in una qualsiasi altra posizione sul
pentagramma.

Per inserire intervalli che sono piu ampi di tre spazi di pentagramma, si puo alzare 1’ottava
aggiungendo al nome della nota una virgoletta ad apice singolo ' (o apostrofo). Si puo abbassare
I'ottava aggiungendo al nome della nota una virgola ,.

\relative {
a' a, c¢c' £,

gg'' a,, £
}

b
/— S
e )
eJ ;;'

Per cambiare una nota di due (o piu!) ottave, si usano multipli di '' o ,, — ma stai attento a
usare due virgolette ad apici semplici '' e non quelle a doppi apici " !

Durate (ritmi)

Glossario musicale: Sezione “coda” in Glossario Musicale, Sezione “durata” in Glossario Mu-
sicale, Sezione “semibreve” in Glossario Musicale, Sezione “minima” in Glossario Musicale,
Sezione “semiminima” in Glossario Musicale, Sezione “nota puntata” in Glossario Musicale.

La durata di una nota viene indicata da un numero che segue il nome della nota: 1 per una
semibreve, 2 per una minima, 4 per una semiminima e cosi via. Le Code vengono aggiunte in
automatico.

Se non si specifica una durata, si usa la durata precedente anche per la nota successiva. La
durata predefinita della prima nota € di un quarto.

\relative {
a'l
a2 a4 a8 a
alé a a aa32 aaaabdaaaaaaaa?

}
f)
-
By o —
¢

Per creare note puntate, aggiungi un punto . al numero di durata. La durata di una nota
puntata deve essere dichiarata esplicitamente (cioeé con un numero).

\relative {
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a' a a4. a8
a8. al6 a a8. a8 a4.

b
0+ == —
[J)

Pause

Glossario musicale: Sezione “pausa” in Glossario Musicale.
Una pausa viene inserita proprio come una nota ma col nome r :

\relative {

a'dr r2
r8 ar4d r4. r8
}
4} | \
)7 4 | N IANEN N
()

Indicazione di tempo
Glossario musicale: Sezione “indicazione di tempo” in Glossario Musicale.
Il tempo si imposta con il comando \time:

\relative {
\time 3/4
a'4d a a
\time 6/8
ad. a
\time 4/4
a4 a a a

Indicazioni di tempo

Glossario musicale: Sezione “indicazione di tempo” in Glossario Musicale, Sezione “metronomo”
in Glossario Musicale.

L’ indicazione di tempo e |’ indicazione metronomica si impostano col comando \tempo:

\relative {
\time 3/4
\tempo "Andante"
a'd a a
\time 6/8
\tempo 4. = 96
ad. a
\time 4/4
\tempo "Presto" 4 = 120
a4 a a a
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}
A Andante J.=96 Presto (J=120)
R ———
()
Chiave

Glossario musicale: Sezione “chiave” in Glossario Musicale.
La chiave si imposta con il comando \clef:

\relative {
\clef treble

c'1
\clef alto
cl
\clef tenor
cl
\clef bass
cl
}
[ a -©-
4ol =9
[ o —

Tutto insieme

Ecco un piccolo esempio che mostra tutti questi elementi insieme:

\relative {
\clef "bass"
\time 3/4
\tempo "Andante" 4 = 120
c,2 e8 c'
g'2.
f4 e d
cdc, T

Andante (J =120)
rax o 70

7 »

=3

und

¢

Vedi anche
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Guida alla notazione: Sezione “Inserimento delle altezze” in Guida alla Notazione, Sezione
“Inserimento delle durate” in Guida alla Notazione, Sezione “Inserimento delle pause” in Guida
alla Notazione, Sezione “Indicazione di tempo” in Guida alla Notazione, Sezione “Chiave” in

Guida alla Notazione.
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1.2.2 Lavorare sui file di input

I file di input di LilyPond sono simili ai file sorgenti di molti comuni linguaggi di programmazione.
Contengono una dichiarazione di versione, sono sensibili alle maiuscole, e in generale gli spazi
bianchi vengono ignorati. Le espressioni musicali si formano con parentesi graffe { }, e i commenti
sono indicati con % o %{ ... %} .

Se le frasi precedenti ti sembrano assurde, non preoccuparti! Spiegheremo cosa significano
tutti questi termini:

e Dichiarazione di versione: Ogni file LilyPond deve contenere una dichiarazione di versione.
Una dichiarazione di versione ¢ una linea che indica la versione di LilyPond per la quale il
file & stato scritto, come nel seguente esempio:

\version "2.19.84"
Per convenzione, la dichiarazione di versione viene posta all’inizio del file LilyPond.

La dichiarazione di versione e importante per almeno due ragioni. Primo, permette
I’aggiornamento automatico del file di input file via via che la sintassi di LilyPond cam-
bia. Secondo, indica la versione di LilyPond richiesta per compilare il file.

Se la dichiarazione di versione & omessa dal file di input, LilyPond mostra un avvertimento
durante la compilazione del file.

e Sensibile alle maiuscole: distingue tra lettere in minuscolo (es: a, b, s, t) o in maiuscolo
(es: A, B, S, T). Le note sono in minuscolo: { ¢ d e } & un input valido; { CD E } causera
un messaggio di errore.

e Insensibile agli spazi: non importa quanti spazi (o tabulazioni o nuove linee) aggiungi.
‘{ c4 d e } ha lo stesso significato di ‘{ c4 de} e

{ c4 d
e }

Certo, I'esempio precedente ¢ scomodo da leggere. Una buona regola pratica ¢ indentare i
blocchi di codice con una tabulazione o due spazi:

{
cd d e

}

Tuttavia, uno spazio bianco é necessario per separare molti elementi sintattici gli uni dagli
altri. In altre parole, lo spazio bianco puo essere aggiunto, ma non puo essere eliminato.
Dal momento che uno spazio bianco mancante puo dare adito a strani errori, si consiglia di
inserire sempre uno spazio bianco prima e dopo ogni elemento sintattico, ad esempio, prima
e dopo ogni parentesi graffa.

e Espressioni: ogni parte dell’input di LilyPond deve avere { parentesi graffe } intorno. Queste
parentesi dicono a LilyPond che I'input costituisce un’espressione musicale singola, proprio
come le parentesi () in matematica. Per evitare ambiguita, le parentesi dovrebbero essere
racchiuse tra spazi, a meno che non si trovino all’inizio o alla fine di una linea.

Anche un comando di LilyPond seguito da un’espressione semplice in parentesi (come
‘\relative c' { ... }’) conta come un’espressione musicale singola.

e Commenti: un commento € un appunto per il lettore umano dell’input musicale; viene
ignorato quando l'input viene analizzato, dunque non ha alcun effetto sull’output finale.
Ci sono due tipi di commenti. Il simbolo di percentuale % introduce un commento di linea;
tutto quello che sta dopo % su quella linea verra ignorato. Per convenzione, un commento
di linea viene posto sopra il codice a cui si riferisce.

a4 a a a
% questo commento si riferisce ai Si
b2 b
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Un commento di blocco segna come commento un’intera sezione di input musicale. Tutto cio
che e compreso tra %{ e %} viene ignorato. Tuttavia, i commenti di blocco non si ‘annidano’.
Ovvero non si puo inserire un commento di blocco dentro a un altro commento di blocco.
Se ci provi, il primo %} interrompera entrambi i commenti di blocco. Il seguente frammento
mostra gli usi possibili per i commenti:

% ecco le note di "Ah! Vous dirai-je, Maman"
cd cg' gaag2

Wi
Questa linea e le note sotto vengono ignorate,
perché si trovano in un commento di blocco.

f4 f e e d d c2
ht

1.3 Gestire gli errori

Talvolta LilyPond non genera l'output che desideri. Questa sezione fornisce alcuni link che
possono aiutarti a risolvere i problemi che potrai incontrare.

1.3.1 Consigli generali per la risoluzione dei problemi

La risoluzione dei problemi in LilyPond puo essere un compito impegnativo per le persone che
sono abituate a un’interfaccia grafica, perché e possibile creare dei file di input non validi. Quando
questo accade, un approccio logico € il modo migliore per identificare e risolvere il problema.
Alcune linee guida che ti aiutano a imparare questo sono indicate in Sezione “Risoluzione dei
problemi” in Uso del Programma.

1.3.2 Alcuni errori comuni

Ci sono alcuni errori comuni che sono difficili da risolvere basandosi soltanto sui messaggi di
errore che compaiono. Questi sono descritti in Sezione “Errori comuni” in Uso del Programma.

1.4 Come leggere i manuali

Questa sezione spiega come leggere la documentazione in modo efficiente e introduce alcune utili
funzionalita interattive che sono disponibili nella versione online della documentazione.

1.4.1 Materiale omesso

L’input di LilyPond deve essere compreso dai segni { } o da ‘\relative { ... }’, come abbiamo
visto in Sezione 1.2.2 [Lavorare sui file di input], pagina 17. Nel resto di questo manuale alcuni
esempi brevi ometteranno questi segni. Per replicare questi esempi, puoi copiare 'input mostrato
e incollarlo tra { e } nel tuo file di input:

{
...inserire qui 1l'esempio...

}

Ricorda che i file LilyPond devono avere una dichiarazione di versione (\version). Nei man-
uali la dichiarazione & omessa perché gli esempi sono frammenti di codice e non file completi.
Ma dovresti prendere I'abitudine di includerla nei tuoi file.

1.4.2 Esempi cliccabili
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Nota: Queste funzionalita sono disponibili soltanto nei manuali in
HTML.

Molte persone imparano ad usare un programma provando e smanettando. Questo & possibile
anche con LilyPond. Se clicchi su un’immagine nella versione HTML di questo manuale, vedrai
I’'esatto input LilyPond usato per generare quell’immagine. Provalo su questa immagine:

Clicca qui.

Tagliando e copiando quel che si trova nella sezione “ly snippet”, puoi ricavare un modello
di partenza per sperimentare. Per vedere esattamente lo stesso output (larghezza della linea e
tutto il resto), copia tutto da “Start cut-&-pastable section” alla fine del file.

1.4.3 Panoramica dei manuali

La documentazione su LilyPond e vasta. I nuovi utenti talvolta sono confusi su quali parti
dovrebbero leggere, e ogni tanto saltano la lettura di parti fondamentali.

Nota: Non saltare le parti importanti della documentazione. Altrimenti
ti risultera molto piu difficile comprendere le sezioni successive.

e Prima di fare qualsiasi tentativo: leggi il Capitolo 1 [Tutorial], pagina 1, e la Capitolo 2
[Notazione comunemente utilizzata|, pagina 20, del Manuale di apprendimento. Se ti imbatti
in termini musicali che non conosci, cercali nel Sezione “Glossario” in Glossario Musicale.

e Prima di tentare di scrivere un pezzo musicale completo: leggi i Capitolo 3 [Concetti fonda-
mentali], pagina 41, del Manuale di apprendimento. Dopo puoi dare un’occhiata alle sezioni
rilevanti della Sezione “Guida alla notazione” in Guida alla Notazione.

e Prima di cercare di cambiare 'output predefinito: leggi Capitolo 4 [Modifica dell’output],
pagina 91, del Manuale di apprendimento.

e Prima di iniziare un grande progetto: leggi il documento Sezione “Consigli su come scrivere
i file” in Uso del Programma del manuale di Uso del programma.
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2 Notazione comunemente utilizzata

Questo capitolo spiega come creare dei belli spartiti che facciano uso della notazione musicale
comunemente utilizzata, seguendo il materiale esposto nel Capitolo 1 [Tutorial], pagina 1.

2.1 Notazione su un solo pentagramma

Questa sezione presenta la notazione comunemente usata per una singola voce su un solo pen-
tagramma.

2.1.1 Stanghette e controlli di battuta

Stanghette

Le stanghette singole vengono aggiunte automaticamente, quindi non occorre aggiungerle man-
ualmente. Si possono inserire altri tipi di stanghette col comando \bar, per esempio \bar "||"

per una stanghetta doppia, o \bar "|." per una stanghetta finale. La lista completa delle
stanghette si trova in Sezione “Stanghette” in Guida alla Notazione.
\relative { g'l el \bar "|[|" c2. c'4 \bar "|." }
0
5 C—5 -
A1V ~F O |
eJ i =

Controlli di battuta

I controlli di battuta, pur se non strettamente necessari, dovrebbero essere usati nel codice di
input per mostrare dove si vuole che cadano le stanghette. Vengono inseriti col simbolo della
barra verticale, |. Grazie ai controlli di battuta, il programma puo verificare che tu abbia inserito
delle durate che facciano si che ogni misura raggiunga la giusta durata. I controlli di battuta
rendono anche il codice di input piu facile da leggere, perché aiutano a tenere tutto in ordine.

\relative {
g't | el | c2. ¢c' | gdcge | cdrr2|
}

p—
N (o]

¢

g
|

P>

i ’

¢

< L 4

Compilando questo codice dovrebbe apparire un avvertimento nell’output del terminale:

attenzione: controllo di battuta fallito a: 1/2
g'lt | el | c2. c'
| gdcge |l cdrr2|

Sebbene in questo semplice esempio la durata mancante sia evidente nella partitura generata,
I’avvertimento nel terminale & molto piu efficace nel guidare I’attenzione al 4 mancante nella
terza battuta.

Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Controlli di battuta e del numero di battuta” in Guida alla
Notazione.
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2.1.2 Altezze e armature di chiave

Nota: I nuovi utenti sono spesso confusi riguardo a questi concetti —
leggi il messaggio di avviso in fondo a questa pagina, soprattutto se non
hai una buona conoscenza della teoria musicale!

Alterazioni dell’altezza

Glossario musicale: Sezione “diesis” in Glossario Musicale, Sezione “bemolle” in Glossario Mu-
sicale, Sezione “doppio diesis” in Glossario Musicale,Sezione “doppio bemolle” in Glossario Mu-
sicale, Sezione “alterazione o accidente” in Glossario Musicale.

I nomi delle note in LilyPond identificano le altezze. Per esempio, ¢ indica sempre il Do
naturale, indipendentemente dall’armatura di chiave.

Un diesis si ottiene aggiungendo il suffisso is al nome della nota, e un bemolle aggiungendo
es. Come puoi immaginare, un doppio diesis o un doppio bemolle si ottengono aggiungendo
isis o eses. Questa sintassi deriva dalle convenzioni per i nomi delle note presenti nelle lingue
nordiche e germaniche, come il tedesco e 'olandese. Per usare altri nomi per le alterazioni, si
veda Sezione “Nomi delle note in altre lingue” in Guida alla Notazione.

\relative { cis''4 ees fisis, aeses }

Ff%

Armature di chiave

Glossario musicale: Sezione “armatura di chiave” in Glossario Musicale, Sezione “maggiore” in
Glossario Musicale, Sezione “minore” in Glossario Musicale.

L’ armatura di chiave viene impostata col comando \key seguito da un’altezza e da \major
o \minor.

\relative {
\key d \major

d'4 fis a c |
\bar "||" \key c \minor
c,4ees gb |
}
H 4 b
At he 1717 .
_®_MJ_D_- | L 1) u!lP—
ry) [ [ & [

Attenzione: armature di chiave e altezze

Glossario musicale: Sezione “alterazione” in Glossario Musicale, Sezione “armatura di chiave”
in Glossario Musicale, Sezione “altezza” in Glossario Musicale, Sezione “bemolle” in Glossario
Musicale, Sezione “bequadro” in Glossario Musicale, Sezione “diesis” in Glossario Musicale,
Sezione “trasposizione” in Glossario Musicale.

LilyPond distingue tra contenuto musicale e la sua rappresentazione grafica. Un input come
d4 e fis2 definisce le altezze e le durate delle note, ovvero il contenuto musicale. L’ armatura
di chiave fa parte della rappresentazione grafica. Essa imposta anche le regole che stabiliscono
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come una nota debba apparire nell’output. LilyPond confronta ogni altezza con I’armatura di
chiave per scegliere se far apparire o meno una alterazione.

Il comando \key imposta 1’ armatura di chiave, che ha effetto sulla rappresentazione grafica,
ma non cambia l'altezza assegnata a una nota, come un ¢ nell’input.

In questo esempio:

\relative {
\key d \major
cis''4d d e fis

0 4

'_¢
ANV . | !

e |

Nessuna nota ha un’alterazione rispetto all’armatura di chiave, ma devi comunque aggiungere
is e scrivere cis e fis nel file di input.

Il codice b non significa “stampa un punto nero esattamente nella linea centrale del pen-
tagramma.” Piuttosto, significa “c’¢ una nota con altezza Si-bequadro.” Nella tonalita di La
bemolle maggiore, deve avere un’alterazione:

\relative {
\key aes \major
aes'd c b c

Ogni volta che inserisci un’altezza che corrisponde a un tasto nero del pianoforte, devi ag-
giungere -is o -es al nome della nota.

Aggiungere esplicitamente tutte le alterazioni richiedera un po’ piu di lavoro in fase di scrit-
tura, ma il vantaggio e che la trasposizione ¢ pitt semplice, e le alterazioni possono essere prodotte
usando diverse convenzioni. Per alcuni esempi che mostrano come sia possibile produrre delle
alterazioni in base a regole diverse, si veda Sezione “Alterazioni automatiche” in Guida alla
Notazione.

Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Nomi delle note in altre lingue” in Guida alla Notazione,
Sezione “Alterazioni” in Guida alla Notazione, Sezione “Alterazioni automatiche” in Guida alla
Notazione, Sezione “Armatura di chiave” in Guida alla Notazione.

2.1.3 Legature di valore e di portamento

Legature di valore

Glossario musicale: Sezione “legatura di valore” in Glossario Musicale.
Una legatura di valore si ottiene apponendo una tilde ~ alla prima delle due note legate.
\relative { g'4~ 4 c2” | 4~ 8a~ 2 | }

! ! —
)
P [#)
~— | | | ~—~
| —
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Quanndo l'altezza non cambia, come sempre accade nel caso di note legate con legatura di
valore, le altezze successive possono essere omesse e basta specificare la sola durata:

\relative { g'4™ 4 c2~ | 4" 8a~ 2 | }

) 4 — T~

)\ r £} 7

Q@ \ W] o ] 7
~— | | ~—

) ' ~

Questa scorciatoia puo essere utile in altre situazioni in cui il ritmo cambia senza, che 'altezza
cambi; ma ricorda che un’altezza isolata seguita da uno spazio e una durata isolata verra inter-
pretata come una singola nota. In altre parole, c4 a 8 8 verrebbe interpretato come c4 a8 a8,
non come c4 a4 a8 a8. Scrivere invece c4 a4 8 8 .

Legature di portamento
Glossario musicale: Sezione “legatura di portamento” in Glossario Musicale.

Una legatura di portamento € una linea curva che collega piu note. La nota iniziale e quella
finale sono indicate rispettivamente con ( e ). Notare che la parentesi di apertura ( segue la
prima nota della legatura.

\relative { d''4( c16) cis( d e ¢ cis d) e( d44) }

e ity —
DA

Legature di frase

Glossario musicale: Sezione “legatura di portamento” in Glossario Musicale, Sezione “legatura
)
di frase” in Glossario Musicale.

Le legature di portamento che indicano una frase piu lunga possono essere inserite con \ ( e
\). E’ possibile avere allo stesso tempo sia le legature di portamento sia le legature di frase.

\relative { g'4\( g8( a) b( c) b4\) }

(Y] —

Attenzione: legature di portamento vs. legature di valore

Glossario musicale: Sezione “articolazione” in Glossario Musicale, Sezione “legatura di porta-
mento” in Glossario Musicale, Sezione “legatura di valore” in Glossario Musicale.

Una legatura di portamento ha lo stesso aspetto di una legatura di valore, ma un significato
diverso. Una legatura di valore rende semplicemente la nota piu lunga, e puo essere usata solo
con coppie di note della stessa altezza. Le legature di portamento indicano ’articolazione delle
note, e possono essere usate con ampi gruppi di note. Legature di valore e legature di portamento
possono essere annidate le une dentro le altre.

\relative { c''4(" c8 d~ 4 e) }




Capitolo 2: Notazione comunemente utilizzata 24

Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Legature di valore” in Guida alla Notazione, Sezione “Legature
di portamento” in Guida alla Notazione, Sezione “Legature di frase” in Guida alla Notazione.

2.1.4 Articolazioni e dinamiche

Le articolazioni e le dinamiche si indicano aggiungendo dei segni speciali dopo le note alle quali
si applicano.

Articolazioni
Glossario musicale: Sezione “articolazione” in Glossario Musicale.

Le articolazioni di uso comune possono essere aggiunte a una nota con una lineetta - e un
singolo carattere:
\relative {
c''4-" c-+ c—— c-!
c4-> c-. c2-_

Diteggiature
Glossario musicale: Sezione “diteggiatura” in Glossario Musicale.

Analogalmente, le indicazioni di diteggiatura possono essere aggiunte a una nota con una
lineetta (=) e il numero che si vuole visualizzare:

\relative { c''4-3 e-5 b-2 a-1 }

o) 3 5 2 1

Z
ANV I I

[J) ! |

Articolazioni e diteggiature solitamente sono posizionate verticalmente in automatico, ma si
puo specificarne la direzione sostituendo la lineetta (=) con ~ (su) o _ (giu). Si possono usare
anche articolazioni multiple sulla stessa nota. Tuttavia, nella maggior parte dei casi € meglio
lasciare che sia LilyPond a determinare le direzioni delle articolazioni.

\relative { c''4_-"1 4d". £°4_2-> e"—_+ }

&
fn 1, > _
7 |
ANV | !
e L 2 +
Dinamiche

Glossario musicale: Sezione “dinamiche” in Glossario Musicale, Sezione “crescendo” in Glossario
Musicale, Sezione “decrescendo” in Glossario Musicale.

I segni di dinamica si ottengono aggiungendo alla nota i simboli (preceduti da un segno di
barra invertita, o backslash):

\relative { c''4\ff c\mf c\p c\pp }
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o)

ANV

¢

SfmfP oD

Crescendi e decrescendi iniziano coi comandi \< e \>. Il seguente segno di dinamica, ad
esempio \ff, terminera il (de)crescendo, oppure puo essere usato il comando \!:

\relative { c''4\< c\ff\> c c\! }

Vi

ANV

e

Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Articolazioni e abbellimenti” in Guida alla Notazione, Sezione
“Indicazioni di diteggiatura” in Guida alla Notazione, Sezione “Dinamiche” in Guida alla No-
tazione.

2.1.5 Aggiungere il testo
Puoi aggiungere del testo nei tuoi spartiti:

Cl l2"||esprll al_lllegatoll

A espr
)4 |
Y ! legato

Per aggiungere delle formattazioni puoi usare il comando \markup:
c''2 " \markup { \bold espr }
a'2_\markup {
\dynamic f \italic \small { 2nd } \hspace #0.1 \dynamic p

}
A espr
)’ A - I
v | f2nd P

Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Inserimento del testo” in Guida alla Notazione.

2.1.6 Code automatiche e manuali
Glossario musicale: Sezione “travatura” in Glossario Musicale.
Tutte le travature vengono disegnate automaticamente:

\relative { a'8 ais d ees r d c16 b a8 }
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Se le travature automatiche non soddisfano le proprie esigenze, € possibile sovrascriverle man-
ualmente. Per correggere soltanto una singola travatura, indicare la prima nota da raggruppare
con [ e I'ultima con ]. Notare che la parentesi di apertura [ segue la prima nota della travatura.

\relative { a'8[ ais] d[ ees r d] c16 b a8 }

o)
"4

|
—
|

I
| |

[y}

Se desideri disattivare il raggruppamento automatico, interamente o per un’ampia sezione
del brano, usa il comando \autoBeam0Off per disattivare il raggruppamento automatico e
\autoBeam0On per riattivarlo.

\relative {
\autoBeamOff
a'8 c b4 d8. c16 b4 |
\autoBeamOn
a8 c b4 d8. c16 b4 |

a
) F F
I/ I "4 v 1 | I I

[y r—1 ' r I [ [

Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Travature automatiche” in Guida alla Notazione, Sezione
“Travature manuali” in Guida alla Notazione.

2.1.7 Comandi di tempo avanzati

Battuta parziale
Glossario musicale: Sezione “anacrusis” in Glossario Musicale.

Un’ anacrusi puo essere inserita con la parola chiave \partial. Questa ¢ seguita da una
durata: \partial 4 e un’anacrusi di semiminima e \partial 8 di croma.

\relative {
\partial 8 f''8 |

c2 d |

}
Q ’ ol
N\ o 1) 7 | el
N U vy | |
sV ’ | |
Y, I

Gruppi irregolari
Glossario musicale: Sezione “durata” in Glossario Musicale, Sezione “gruppo irregolare” in Glos-

sario Musicale.

I gruppi irregolari vengono preceduti dalla parola chiave \tuplet. Questa richiede due ar-
gomenti: una frazione e un frammento di musica. La frazione ha come numeratore il numero
di note del gruppo irregolare e come denominatore il numero di note che normalmente occupa
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la stessa durata. Per le terzine ci sono tre note invece di due, quindi una terzina ha 3/2 come
frazione:

\relative {
\tuplet 3/2 { £''8 g a }
\tuplet 3/2 { c8 r c }
\tuplet 3/2 { £,8 gi6[ a g al }
\tuplet 3/2 { d4 a8 }

}
& o y X
5 5 L PR =
0 o—f ‘I' ) —o—® ]
o~ 1= ya 7
\NIV 9
() < L _g—1 L g 1 L.g_1
Abbellimenti

Glossario musicale: Sezione “abbellimenti” in Glossario Musicale, Sezione “acciaccatura” in Glos-
sario Musicale, Sezione “appoggiatura” in Glossario Musicale.

Gli abbellimenti sono creati col comando \grace, ma possono essere creati anche ponendo
davanti a un’espressione musicale le parole chiave \appoggiatura o \acciaccatura:

\relative {
c''2 \grace { a32 b } c2 |
c2 \appoggiatura b16 c2 |
c2 \acciaccatura b16 c2 |

}
ﬂ [—] \ I\
)" 4 | =] N N
A 7 1 Jm (7o 77 B
B | D
ry) | | | |
Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Abbellimenti” in Guida alla Notazione, Sezione “Gruppi ir-
regolari” in Guida alla Notazione, Sezione “Anacrusi” in Guida alla Notazione.

2.2 Note simultanee

Questa sezione spiega come inserire piu note simultanee: molteplici strumenti, molteplici righi
di pentagramma per un singolo strumento (es: piano), e accordi.

In musica per polifonia si intende la presenza di pitt di una voce in un brano. In LilyPond
per polifonia si intende la presenza di piu di una voce sullo stesso pentagramma.

2.2.1 Espressioni musicali

Nei file di input di LilyPond, la musica e rappresentata dalle espressioni musicali. Anche una
singola nota € un’espressione musicale:

a'd

71
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Se si racchiude una nota tra parentesi si crea un’espressione musicale composta. In questo
esempio abbiamo creato un’espressione musicale composta da due note:

\relative { a'4 g4 }

Se si mette un gruppo di espressioni musicali (es: note) tra parentesi, significa che sono in
sequenza (ovvero, ciascuna espressione segue la precedente). Il risultato ¢ un’altra espressione
musicale:

\relative { { a'4 g } f4 g }

o) | .

GHCol )l

Analogia: le espressioni matematiche

Questo meccanismo € analogo a quello delle formule matematiche: una grande formula puo essere
creata creando piccole formule. Tali formule sono chiamate espressioni, e possono contenere altre
espressioni, cosi che sia possibile costruire a piacere espressioni grandi e complesse. Ad esempio,

1
1+ 2
(1 +2) =3

(1 +2) *3)/ (4 x5)

Questa & una sequenza di espressioni, dove ogni espressione e racchiusa in quella succes-
siva (piu grande). Le espressioni pitt semplici sono i numeri, e quelle pit grandi si ottengono
combinando le espressioni con gli operatori (come +, * e /) e le parentesi. Come le espressioni
matematiche, le espressioni musicali possono essere annidate a qualsivoglia grado di profondita,
e questo e indispensabile per musica complessa come le partiture polifoniche.

Espressioni musicali simultanee: righi multipli
Glossario musicale: Sezione “polifonia” in Glossario Musicale.

Questa tecnica ¢ utile per la musica polifonica. Per inserire della musica che abbia piu voci
o piu linee di pentagramma, basta combinare le espressioni in parallelo. Per indicare che le
due voci devono suonare contemporaneamente, basta inserire una combinazione simultanea di
espressioni musicali. Un’ espressione musicale ‘simultanea’ si forma racchiudendo le espressioni
all'interno di << e >>. Nel seguente esempio, tre sequenze (tutte contenenti due note separate)
vengono combinate in simultanea:

<<
\relative { a'2 g }
\relative { f'2 e }
\relative { 4'2 b }

>>
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|
i
\ W~ -

FE HE B

Y ) i
\ W] |
77 p=|
L4
r £)
A W]
[
X7

Si noti che abbiamo indentato ogni livello dell’input con una diversa quantita di spazi. Lily-
Pond non si preoccupa di quanto spazio c’e all’inizio di una linea, tuttavia indentare il codice di
LilyPond in questo modo lo rende molto piu semplice da leggere per I’essere umano.

Nota: ogni nota e relativa alla nota precedente nell’input, e solo la prima
¢ relativa al ¢'' nel comando \relative iniziale.

Espressioni musicali simultanee: rigo singolo

Per determinare il numero di pentagrammi in un brano, LilyPond guarda l’inizio della prima
espressione. Se c¢’¢ una nota singola, ci sara un pentagramma; se c’e un’espressione simultanea,
ci saranno piu pentagrammi. L’esempio seguente mostra un’espressione complessa, ma poiché
inizia con una nota singola sara impostata su un singolo rigo.

\relative {

c''2 <<c e>> |
<< { e2f 3} {c2<<bd>3} >

i 7]
A7 % 7]
[{an W O
D |
(Y !

2.2.2 Righi multipli

Come abbiamo visto in Sezione 2.2.1 [Espressioni musicali], pagina 27, i file di input di LilyPond
si costruiscono in base alle espressioni musicali. Se la partitura inizia con espressioni musicali
simultanee, LilyPond crea piu di un rigo musicale. Tuttavia, & piu facile vedere quel che accade
se creiamo ogni rigo musicale esplicitamente.

Per ottenere piu di un rigo musicale, ogni brano musicale che costituisce un rigo ¢ contrasseg-
nato da \new Staff. Questi elementi Staff vengono poi combinati in parallelo con << e >>:

<<
\new Staff { \clef "treble" c''4 }

\new Staff { \clef "bass" c4 }
>>

I

Il comando \new introduce un ‘contesto di notazione.” Un contesto ¢ un ambiente in cui ven-
gono interpretati gli eventi musicali (come le note o i comandi \clef). Nel caso di brani semplici,
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tali contesti vengono creati automaticamente. Per brani piu complessi, ¢ meglio contrassegnare
esplicitamente i contesti.

Ci sono vari tipi di contesto. Score, Staff, e Voice gestiscono la notazione melodica, mentre
Lyrics imposta i testi e ChordNames visualizza i nomi degli accordi.

In termini di sintassi, se si inserisce \new prima di un’espressione musicale, si crea
un’espressione musicale piu grande. In questo modo assomiglia al segno di minore in
matematica. La formula (4 4+ 5) ¢ un’espressione, quindi —(4 + 5) ¢ un’espressione piu grande.

Le indicazioni di tempo inserite in un rigo musicale si estendono di default a tutti gli altri righi.
L’armatura di chiave di un rigo, invece, non si estende agli altri. Questo diverso comportamento
di default & dovuto al fatto che le partiture con strumenti traspositori sono molto piu frequenti
delle partiture poliritmiche.

<<
\new Staff { \clef "treble" \key d \major \time 3/4 c''4 }
\new Staff { \clef "bass" c4 }

>>
Qﬂu‘l.
(o Fo e
ANV
¢

|
—3—

2.2.3 Gruppi di pentagrammi

Glossario musicale: Sezione “graffa” in Glossario Musicale, Sezione “pentagramma o rigo” in
Glossario Musicale, Sezione “sistema’” in Glossario Musicale.

La musica per pianoforte viene stampata su due righi musicali collegati con una graffa.
Produrre un pentagramma di questo tipo € simile all’esempio polifonico in Sezione 2.2.2 [Righi
multipli], pagina 29. In questo caso, pero, I'intera espressione ¢ inserita all’interno di PianoStaff:

\new PianoStaff <<
\new Staff
\new Staff

>>

Ecco un piccolo esempio:

\new PianoStaff <<
\new Staff \relative { \time 2/4 c''4 e | gg, | }
\new Staff \relative { \clef "bass" c4 c' | ec | }

>>
4} — |
S L
Y, |
o 2o
'S Ty —

Altri raggruppamenti di pentagrammi vengono preceduti da \new GrandStaff, per le parti-
ture orchestrali, e da \new ChoirStaff, per le partiture corali. Ognuno di questi gruppi di pen-
tagramma, costituiscono un altro tipo di contesto, un contesto che genera la graffa all’estremita
sinistra di ogni sistema e controlla inoltre ’estensione delle linee della battuta.
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Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Tastiera e altri strumenti multirigo” in Guida alla Notazione,
Sezione “Aspetto del rigo” in Guida alla Notazione.

2.2.4 Combinare le note negli accordi
Glossario musicale: Sezione “accordo” in Glossario Musicale.

Abbiamo visto in precedenza come le note possano essere combinate in accordi racchiudendole
tra parentesi a doppi angoli per indicare che sono simultanee. Tuttavia, il modo normale di
indicare un accordo € quello di circondare le note con delle parentesi ad angolo singolo. Si noti
che tutte le note in un accordo devono avere la stessa durata, e che la durata ¢ posta dopo la
parentesi chiusa.

\relative { r4 <c'' e g> <c f a>2 }

h .
Lot

) !

\L

Pensa agli accordi come a qualcosa di equivalente alle note singole: quasi ogni cosa che
puoi attaccare a una nota singola puo essere attaccata a un accordo, e tutto questo deve stare
fuori dalle parentesi angolari. Ad esempio, con gli accordi si possono combinare simboli come le
travature e le legature di valore. Questi devono essere posti fuori dalle parentesi angolari.

\relative {
rd <c'' e g>" <c f a>2 |
<c e g>8[ <c f a> <c e g> <c f a>]
<c e g8\>[ <c f a> <c f a> <c e g>]\! |
r4 <c e g>8.\p <c f a>16( <c e g>4-. <c f a>) |

}
S
PSS Bt o B = ATES i1 2
UV . | - | | | | | | | | | | | |
U ] L | | | L L | l — | |
E—— V4
Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Note in un accordo” in Guida alla Notazione.

2.2.5 Polifonia su un singolo rigo

La musica polifonica in lilypond, per quanto non difficile, fa riferimento a concetti non ancora
affrontati, quindi non la presenteremo subito. Saranno le sezioni successive a introdurre questi
concetti e a spiegarli via via.

Vedi anche

Manuale di Apprendimento: Sezione 3.2 [Le voci contengono la musica], pagina 48.

Guida alla notazione: Sezione “Note simultanee” in Guida alla Notazione.

2.3 Canzoni

Questa sezione presenta la musica vocale e gli spartiti di semplici canzoni.
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2.3.1 Impostare canzoni semplici
Glossario musicale: Sezione “testo” in Glossario Musicale.

Questo ¢ I'inizio della melodia di una filastrocca, Girls and boys come out to play:
\relative {
\key g \major

\time 6/8
d''4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4
}
04 AY i
@ ) |
& 8 =
e) y 1 4

I testi possono essere collegati a queste note, combinandoli a esse per mezzo della parola
chiave \addlyrics. I testi si inseriscono separando ogni sillaba con uno spazio.
<<

\relative {
\key g \major
\time 6/8
d''4 b8 c4 a8 | d4 b8 gl

}

\addlyrics {
Girls and boys come | out to play,

}
>>
- \
&1 S
() 4 I 4
Girls and boys come out to play,

Si notino le doppie parentesi ad angolo <<...>> che circondano 'intero brano per indicare
che la musica e il testo devono trovarsi in simultanea.

2.3.2 Allineare il testo alla melodia

Glossario musicale: Sezione “melisma” in Glossario Musicale, Sezione “linea di estensione” in
Glossario Musicale.

La prossima riga della filastrocca € The moon doth shine as bright as day. Aggiungiamola:
<<

\relative {
\key g \major
\time 6/8
d''4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4 g8 |
a4 b8 ¢ b a | d4 b8 g4. |

}

\addlyrics {
Girls and boys come | out to play,

The | moon doth shine as | bright as day; |
}

>>
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f) 4 . A

5 » - ? e )
:)_V [® ] Ir} I ! Irl

Girls and boys come out to play, The

g

6 ¢« 5 LIl 5 .

Y, 4 — ' 4

moon doth shine as bright as day;

Osservando lo spartito, si puo vedere che il testo aggiunto non risulta ben allineato alle note.
La parola shine dovrebbe essere cantata su due note, non una. Questo si chiama melisma, una
singola sillaba che viene cantata per piu di una nota. Ci sono molti modi per estendere una sillaba
su molteplici note, e il pit semplice ¢ aggiungere una legatura di portamento che le colleghi, per
i dettagli si veda Sezione 2.1.3 [Legature di valore e di portamento|, pagina 22:

<<

\relative {
\key g \major
\time 6/8
d''4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4 g8 |
ad b8 c( b) a | d4 b8 g4. |

}

\addlyrics {
Girls and boys come | out to play,
The | moon doth shine as | bright as day; |

}
>>
) u A
G P —» - * e )
:)_V [® ] Ir} I ! Irl
Girls and boys come out to play, The
3 f) & |
)" 4 IH | '
© - o A | s .
U Y ‘# ' Y

moon doth shine as  bright as day;

Adesso le parole sono allineate correttamente con le note, ma il raggruppamento automati-
co per le note che si trovano sopra shine as non ha un aspetto corretto. Possiamo correggerlo
inserendo i comandi per il raggruppamento manuale cosi da scavalcare, in questo caso, il rag-
gruppamento automatico; per i dettagli si veda Sezione 2.1.6 [Code automatiche e manuali],
pagina 25.

<<

\relative {
\key g \major
\time 6/8
d''4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4 g8 |
a4 b8 c([ b]) a | d4 b8 g4. |

}

\addlyrics {
Girls and boys come | out to play,

The | moon doth shine as | bright as day; |
}
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>>
f) & 5 A
GTErT . s = >
b}l (O] Ir) ! Ir}
Girls and boys come out to play, The
. \
Ea— —f o | f p—
Y, 4 ——— ' 4
moon doth shine as  bright as day;

Come alternativa all’'uso delle legature di portamento, si possono indicare i melismi nel testo
stesso, usando il trattino basso _ per ogni nota che si voglia includere nel melisma:
<<

\relative {
\key g \major
\time 6/8
d''4 b8 c4 a8 | d4 b8 g4 g8 |
a4 b8 c[ b] a | d4 b8 g4. |

}

\addlyrics {
Girls and boys come | out to play,
The | moon doth shine _ as | bright as day; |

}
>>
0 4 . A
B L T ' . 4
;‘)_U [® ) 1] I Irl
Girls and boys come out to play, The
S Au \
)’ 4 IH' | I\) '
o —= o  — | ® :
1] | | 1]
[ 4 | ' 4
moon doth shine as  bright as day;

Se una sillaba si estende per molte note o per una singola nota molto lunga, solitamente viene
disegnata una linea di estensione che va dalla sillaba e si estende per tutte le note comprese in

quella sillaba. Si scrive con due trattini bassi __. Il seguente esempio e tratto dalle prime tre
battute del Lamento di Didone, dal Dido and Aeneas di Purcell:
<<

\relative {

\key g \minor

\time 3/2

g'2 a bes | bes2( a) b2 |

c4.( bes8 a4. g8 fis4.) g8 | fisl
}
\addlyrics {

When I am | laid,

am | laid __ in | earth,
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}
>>
H | |
Y 1D | 1
/A b e) | P P | IP=Y 0 )] )]
< i S I ES——— ) S— [ SO i 7 < 11
o | | | ¥ T O —
Whenl am laid, am laid  inearth,

Nessuno degli esempi visti finora ha comportato 'uso di parole aventi piu di una sillaba. Tali
parole vengono solitamente suddivise una sillaba per nota, con trattini posti tra le sillabe. Tali
trattini vengono inseriti con due lineette, e producono un trattino centrato tra le sillabe. Ecco un
esempio che, oltre a questo, mostra tutto quello che abbiamo imparato finora sull’allineamento
del testo con le note.

<<
\relative {
\key g \major

\time 3/4
\partial 4
d'4 | g4 ga8(b) | g4 gbd(c) |
dd de | c2
}
\addlyrics {
A -- | way in a __ | man -- ger,
no __ | crib for a | bed, __
}
>>
0 £ —— | — S
& EESE=S i -

A - way in a__ manger, no_ crib for a bed,_

Alcuni testi, specialmente quelli in italiano, richiedono ’opposto: associare piu di una sillaba
a una singola nota. Questo puo essere ottenuto collegando le sillabe insieme con un singolo
trattino basso _ (senza spazi), o includendole tra virgolette. Ecco un esempio tratto dal Figaro
di Rossini, dove al deve essere cantato sulla stessa nota del go di Largo, nell’aria di Figaro Largo
al factotum:
<<
\relative {
\clef "bass"
\key c \major
\time 6/8
c'4."8db | c8([dl) bcdb | c8
}
\addlyrics {
Lar -- go_al fac -- | to -- tum del -- la cit -- | ta

>>
—

£ r f et
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R

Lar - goalfac - to - tum del-la cit - ta
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Vedi anche

36

Guida alla notazione: Sezione “Musica vocale” in Guida alla Notazione.

2.3.3 Testo su piu righi

Per porre lo stesso testo sotto piu righi musicali, si puo usare un approccio piu semplice, ovvero

\addlyrics. Ecco un esempio tratto dal Judas Maccabzeus di Handel:

<<
\relative {
\key f \major
\time 6/8
\partial 8

c''8 | c8([ bes]) aal(l gl) £ | £'4. b, | c4.”7 4

}
\addlyrics {

Let | flee -- cy flocks the | hills a -- | dorn, __

}

\relative {
\key f \major
\time 6/8
\partial 8

r8 | rd. r4d c¢'8 | a'8([ gl) £ £([ el) d | e8([ dl) c bes'4

}
\addlyrics {

Let | flee -- cy flocks the | hills a -- dornm,

}
>>
4} .
= o "

\ e N te —
ANV4 1/ | ! | | |
[ F | I |

Let flee-cy flocks the hills a dorn,
Q [ £ N N F
5> Q& (S K ' — | —
ANV 1) [ 1] |
[y) Y .. g
Let flee-cy flocks the hillsadorn,

Per scrivere partiture un po’ piti complesse di questi semplici esempi, € meglio separare la
struttura dello spartito dalle note e dai testi mediante I'uso di variabili. Di queste si parla piu
approfonditamente in Sezione 2.4.1 [Organizzare i brani con le variabili], pagina 36.

Vedi anche

Guida alla notazione: Sezione “Musica vocale” in Guida alla Notazione.

2.4 Ritocchi finali

Questa ¢ la sezione finale della guida; spiega come dare gli ultimi ritocchi a semplici pezzi, e
fornisce un’introduzione al resto del manuale.

2.4.1 Organizzare i brani con le variabili

Quando tutti gli elementi discussi precedentemente vengono combinati insieme per produrre file
di maggiori dimensioni, anche le espressioni musicali diventano molto piu grandi. Nella musica
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polifonica con molti righi musicali, i file di input possono diventare molto confusi. Possiamo
ridurre tale confusione attraverso I'uso delle variabili.

Con le variabili (conosciute anche come identificatori o macro), possiamo scomporre le espres-
sioni musicali complesse. Una variabile viene assegnata nel seguente modo:

namedMusic = { ... }

I contenuti dell’espressione musicale namedMusic possono essere usati in seguito ponendo una
barra inversa (backslash) di fronte al nome (\namedMusic, proprio come in un normale comando
LilyPond).

violin = \new Staff {
\relative {
a'dbchd
}

}
cello = \new Staff {
\relative {
\clef "bass"
e2 d
}
}
{
<<
\violin
\cello
>>

Per convenzione, il nome di una variabile ¢ composto soltanto da caratteri alfabetici.

Le variabili devono essere definite prima della principale espressione musicale, ma possono
poi essere usate quante volte si vuole e ovunque, una volta definite. Possono essere usate anche
all’interno della definizione di un’altra variabile successiva, dando la possibilita di accorciare
I'input se una sezione della musica viene ripetuta molte volte.

tripletA = \tuplet 3/2 { c,8 e g }
barA = { \tripletA \tripletA \tripletA \tripletA }

\relative c'' {
\barA \barA

}
o) 3 3 3 3 3 3 3 3
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= & o & & o o o
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Le variabili possono essere utilizzate per molti tipi di oggetto nell’input. Ad esempio,

larghezza = 60 % un numero da passare a una variabile di \paper (l'unita di misura & :
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nome = "Wendy" 7% una stringa da passare a un markup
foglioAb = \paper { #(set-paper-size "a5") }
A seconda dei suoi contesti, la variabile puo essere usata in punti differenti. L’esempio
seguente usa le variabili mostrate sopra:
\paper {
\foglioAb
line-width = \larghezza
}
{
c4"\nome

}
2.4.2 Aggiungere i titoli

Titolo, compositore, numero di opus e informazioni simili vengono inserite nel blocco \header.
Questo si trova fuori dalla principale espressione musicale; il blocco \header viene solitamente
posto sotto il numero di versione.

\version "2.19.84"

\header {
title = "Symphony"
composer = "Me"
opus = "Op. 9"

}

{

. music ...
}

Quando il file viene elaborato, sopra la musica vengono visualizzati il titolo e il compositore.
Si possono trovare maggiori informazioni sui titoli in Sezione “Creazione di titoli intestazioni e
pie di pagina” in Guida alla Notazione.

2.4.3 Nomi assoluti delle note

Finora abbiamo usato \relative per definire le altezze. Questo & di solito il modo piu veloce per
inserire gran parte della musica. Se non viene usato \relative, le altezze vengono interpretate
in modo assoluto.

In questa modalita, LilyPond tratta tutte le altezze come valori assoluti. Un c¢' si riferira sem-
pre al Do centrale, un b si riferira sempre alla nota che si trova un semitono sotto il Do centrale,
e un g, indichera sempre la nota sull’ultima riga della chiave di basso.

{
\clef "bass"
c'4dbg, g, |
g,4 f, £ c' |

\ [ )
e
ole

-

N (]

Scrivere una melodia in chiave di violino richiede un ampio uso di virgolette '. Si consideri
questo frammento tratto da Mozart:

{
\key a \major
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\time 6/8
cis''8. d''16 cis''8 e''4 e''8 |
b'8. cis''16 b'8 d''4 4''8 |

N

o PFeo P O
VUV (@] | | !

¢ ———

I segni di ottava possono essere indicati solo una volta usando il comando \fixed seguito da
un’altezza di riferimento:
\fixed c'' {
\key a \major
\time 6/8
cis8. d16 cis8 e4 e8 |
b,8. cis16 b,8 d4 48 |

® F
ANV (@) I

U |

N

-

|. :
—

Usando \relative, I’esempio precedente non ha bisogno di segni di ottava perché qusta
melodia si muove per gradi inferiori alle tre posizioni del rigo:
\relative {
\key a \major
\time 6/8
cis''8. d16 cis8 e4 e8
b8. cisl6 b8 d4 d8

}
f 44 ’ . .
A — ;
ANV (@ ) | | |
Y, ' ——

Se si fa un errore con un segno di ottava (' o ,) quando si lavora col modo \relative, &
molto evidente — tante note saranno nell’ottava sbagliata. Quando si lavora in modo assoluto,
un singolo errore non sara tanto visibile, e non sara cosi facile da trovare.

Tuttavia, il modo assoluto ¢ utile per la musica che fa uso di ampi intervalli, e lo ¢ ancora di
piu per i file LilyPond generati dal computer. Quando si tagliano e si incollano frammenti della
melodia, il modo assoluto preserva l’ottava originale.

Talvolta la musica € organizzata in modi pitu complessi. Se si usa \relative all'interno di un
altro \relative, ciascuna sezione \relative ¢ indipendente:

\relative { c'4 \relative { £'' g } c }

o o

y A\ r £)

[ fan Y W]

ANV

() & -

Per usare la modalita assoluta all’interno di \relative, inserire la musica assoluta dentro

\fixed c { ... } e le altezze assolute non avranno effetto sulle ottave della musica inserita con
la modalita relativa:

\relative {
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c'd \fixed c { £f'' g'" } c |
c4 \fixed ¢c'' { f g} ¢
}

N (&

2 et
-

L 4 o @ L 4

2.4.4 Dopo il tutorial

Dopo aver finito di leggere la guida, probabilmente dovresti cercare di scrivere uno o due brani.
Puoi iniziare aggiungendo delle note a uno dei Appendice A [Modelli], pagina 154. Se necessiti
di una qualche notazione che non & stata coperta nel tutorial, dai un’occhiata alla Guida alla
notazione, a cominciare da Sezione “Notazione musicale” in Guida alla Notazione. Se vuoi
scrivere per un gruppo di strumenti che non & incluso nei template, dai un’occhiata a Sezione 3.4
[Estendere i modelli], pagina 72.

Una volta che hai scritto alcuni brevi pezzi, puoi proseguire la lettura del Manuale di Ap-
prendimento (capitoli 3-5). Ovviamente non c’e¢ niente di male nel leggerli subito! Perd tieni
conto che la parte restante del Manuale di Apprendimento parte dal presupposto che tu abbia
gia confidenza con l'input di LilyPond. Puoi saltare questi capitoli adesso, e tornare a leggerli
quando ti sarai fatto un po’ di esperienza.

In questo tutorial e nel resto del Manuale di Apprendimento, alla fine di ogni sezione c’¢ un
paragrafo Vedi anche, che contiene riferimenti incrociati ad altre sezioni: non dovresti seguire
questi riferimenti quando leggi il manuale per la prima volta; quando avrai completato la lettura
di tutto il Manuale di Apprendimento, potrai rileggere alcune sezioni e seguire i riferimenti
incrociati per letture di approfondimento.

Se non lo hai gia fatto, ti consigliamo di leggere Sezione 1.4.3 [Panoramica dei manuali,
pagina 19. Contiene molte informazioni su LilyPond, ed & quindi utile per i nuovi utenti, che
spesso non sanno dove cercare aiuto. Se dedichi cinque minuti all’attenta lettura di quella sezione,
potresti risparmiarti ore di frustrazione sprecate a guardare in posti sbagliati!
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3 Concetti fondamen